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L’auteur 

Shan Sa est née le 26 octobre 1972 à Pékin. Elle fut au début de sa carrière une poétesse écrivant 
dans sa langue natale, le chinois. En 1990, elle obtient l’équivalent du baccalauréat français en 
Chine. La même année, elle décida de quitter son pays après l’évènement du Tian An Men. En 
1992, elle obtient le baccalauréat français dans la section lettres-philosophie. Elle travailla en tant 
que secrétaire du peintre Balthus de 1994 à 1996. Elle fut initiée à la tradition japonaise par la 
femme de Balthus. Elle rédigea quelques années plus tard plusieurs romans en langue française. 
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1988 Libellule rouge, recueil de poésie 

1989 Neige, recueil de poésie 

1990 Que le printemps revienne, recueil de nouvelles 

1997 La porte de la paix céleste, son premier roman en langue française a reçu la bourse Goncourt 
du premier roman en 1998, le prix de la Vocation et le prix du Nouvel An chinois en 1998. 

1999 Les quatre vies du saule, roman (Prix Cazes en 1999) 

2000 Le Vent vif et le glaive rapide, poésie 

2001 La joueuse de go, roman (Prix Goncourt des lycéens en 2001) 

2002 Le miroir du Calligraphe, essai (peintures et poèmes) 

2003 Impératrice, roman 



L’histoire 


Place des Mille Vents, une jeunes chinoise joue au Go et gagne sa centième victoires. Au même 
instant, de l’autre coté de la mer, un soldat japonais s’apprête à partir faire la guerre en Chine. 

Hier, la Chinoise a reçu une lettre de son cousin Liu, celui qui lui a apprit le Go plusieurs 
années auparavant. Il est devenu un grand joueur connu dans toute la Chine et il veut la revoir 
pour l’épouser. Elle proposera à son cousin un marché, si il gagne une partie de Go contre elle, elle 
l’épousera volontiers, dans le cas contraire, il devra sortir de sa vie. La partie de Go commencera 
à l’aube et ce n’est qu’après que le soleil ai disparu à l’horizon que Liu comment l’erreur qui lui fit 
perdre la partie. 

Pendant ce temps, le soldat japonais traque une bande de résistants chinois à travers la cam¬ 
pagne. Après plusieurs jours de recherches, sa troupe affrontera les résistants sur un haut plateau, 
ce qui conduira au suicides de ces hommes, préférant mourir que de se rendre. 

Lors d’une fête, la chinoise fera la connaissance de Huong, une jeune fille dont la philosophie 
est de profiter au maximum de la vie, car à toute instant, son père peut la faire revenir chez elle 
pour la marier de force. 

Quelques jours plus tard, elle se retrouvera au milieu de combats déclenchés par un homme 
récitant une chanson interdite par l’armée d’occupation japonaise. C’est en esseyant d’échapper à 
l’émeute et aux tirs que la chinoise fera la connaissance de Jing et Min, deux garçon de son âge 
engagés dans la résistance. 

De son coté, le soldat japonais continue ces missions de recherches de terroriste. Un soir, il sera 
invité à disputé une partie de Go par le capitaine Nakamura. Celui ci lui donnera l’ordre de se 
rendre déguisé en chinois à la place des Mille Vents dans le but d’acquérir des renseignements sur 
la résistance chinoise. C’est ainsi qu’il fera la connaissance de la jeune chinoise. 

Quelques jours après, alors qu’elle viens d’apprendre qu’elle est enceinte de Min, l’armée japo¬ 
naise capture plusieurs résistants dont Min et Jing. 

De son coté le soldat japonais est envoyé dans les cachots de l’armée pour vérifier leurs bon 
fonctionnement. Il assistera à plusieurs scènes de tortures toutes plus horribles les unes que les 
autres dont il ressortira écoeure. 

Plusieurs jours plus tard, les résistants sont exécutés sur la place du village. Désespéré d’être 
enceinte d’une homme qu’elle à vu mourir, la chinoise tentera de mettre fin à ses jours. Heureuse¬ 
ment son amie Huong la tirera de ce mauvais pas en trouvant un médecin qui accepta procurera 
une tisane pour avorter. 

La chinoise rencontre Jing au détour d’une ruelle. Il n’a pas été exécuté car il a avoué et trahit 
ses camarades. Celui ci lui propose de partir pour Pékin le lendemain avec lui. Elle acceptera et 
ira proposer à Huong de partir avec eux. Or celle ci lui annonce qu’elle s’est trouvé un mari riche 
contre lequel son père ne peut rien et l’implore de ne pas partir pour Pékin, certaine qu’un malheur 
va arriver. 

Le japonais et la chinoise jouent une ultime partie de Go, dans laquel les deux se rendent compte 
de leurs sentiments, mais persuadé qu’ils n’ont pas d’avenirs, il se tairont. Peux après la chinoise 
se rendra à Pékin avec Jing et le japonais sera mobilisé pour aller faire la guerre aux environs de 
Pékin. 

À Pékin, la chinoise vie un enfer avec Jing. Elle se rend vite compte que qu’elle a abandonner 
son seul vrai amour à la place des Mille Vents et que ses sentiments envers Jing ne sont que le 
spectre de ce qu’elle à pu resentir pour Min. Elle décidera de le quitter. 

Peu après, la troupe du japonais fait plusieurs prisonniers lors de sa progression vers Pékin. 
Alors qu’il avait l’ordre d’exécuter tous ses prisonniers, il se rend compte que l’un d’eux n’est autre 
que la chinoise avec qui il avait joué au Go. Il s’opposera a ce que ces hommes la viole et ce rendra 
compte que la seule solutions à leur amour est dans la mort. Lors de leurs derniers instants, elle 
lui révélera son nom qu’il ignorait jusqu’alors. Ce n’est que quelques secondes après avoir entendu 
les deux coups de feu que l’armée japonaise trouva les deux corps inanimés. 



Analyse 

L’horreur de la guerre 

Le livre retrace plutôt bien ce qui à pu ce passer à cette époque en Chine. Entre les scènes cle 
tortures et le comportement inhumain de certains commandants Japonais on entre vraiment dans 
l’ambiance. 

On retiendra particulièrement l’ordre pour les Japonais de brûler toutes les reserves de nou- 
ritures des villages qu’ils trouvaient sur leurs chemin, dans le but d’empecher les terroriste de se 
ravitailler. Une autre exemple est celui de l’histoire du capitaine Nakamura qui a vu la femme 
chinoise qu’il aimait se faire tuer par la résistance chinoise car elle avait une relation avec un 
japonais. 

* Lire le passage de la grosse scene de torture 

Nom des personnages 

Ce qui est très étrange dans ce livre c’est que les noms des personnages principaux n’apparaissent 
jamais dans le cas du japonais et que l’on ne connait pas celui de la chinoise avant le dernier 
paragraphe. Cela permet de s’identifier plus aux personnages. 

Approche de la mort 

- Les differentes citations de la mort. - Notez les soldats qui se suicident lors de leurs défaite. * 
Lire le passage du soldat qui reclame le coup de grâce. 

Go 

Dans ce livre, le jeu de Go est abordé plus comme une philosophie de vie plutôt qu’un simple 
divertissement. Au début de l’histoire, l’heroïne joue un hypotetique mariage avec son cousin Liu 
dans une partie de Go. On se rend compte à ce moment que le Go compte plus pour elle que sa 
vie reele. 

On vera que dans le jeu de Go, les deux protagonistes échangent beaucoup. C’est ainsi qu’ils 
ne se diront pas plus d’une dizaine de phrases de tout le livre privilégiant le dialogue par le jeu. 

Les chapitres qui retranscrisent la partie de Go entre la chinoise et le japonais sont parti¬ 
culiérement intéressant puisque y est décrit très précisément toutes les pensées des deux joueurs, 
comment ils interetent chaques comportement de l’adversaire. On voie aussi que les événements de 
leurs vie influence leurs façon de jouer. C’est ainsi qu’aprés la mort de Min, la chinoise aura un jeu 
beaucoup plus rapide, plus inpulsif. 

Au contraire, le japonais pratique le Go comme une force d’art artisitiques. Sa façon de jouer 
et de positioner ces pièces repondent autant à un souci stratégique qu’artisitique et c’est ce qui fait 
les différence entre les deux joueurs. 


Avis personnel 

Choix du livre 

Je suis tombé par hasard sur ce livre à la bibliothèque des humanités et il se trouvait que j’en 
avais entendu parler comme d’un incontournable. De plus, mon intérêt pour le jeu de Go à finit de 
me décider. 

Avis 

J’ai aimé ce livre pour cette histoire qui relate un combat de deux manière, de par la vision du 
jeu de Go et de celle d’une enfant plongé en plein milieu d’un conflit qu’elle ne comprand pas. 

Le fait d’avoir sectioner le livre en chapitres très cours, rarement plus de 2 pages, relatant les 
événements vu par la chinoise puis le japonais nous montre comment la même réalité peut être 
interpréter de multiples façons. 



De plus, l’image qui ressort du jeu de Go est tel que je l’imagine, il s’agit de bien plus qu’un 
simple jeu de pions, mais réellement d’une bataille qui se livre entre deux armées dont le sort ne 
dépend que de l’ingéniosité, ou parfois de la bravoure de ces joueurs. C’est un jeu ou le moindre 
geste peut avoir de grandes conséquences sur le déroulement de la partie. Lorsque la chinoise 
affronte Liu, il se passe quelques heures entre l’erreur stratégique de Liu et sa défaite. 

Pour finir, un des thèmes principaux abordé est la question de l’honneur dans la culture japo¬ 
naise et c’est une philosophie qui m’intéresse que j’ai trouvé très bien mise en valeur. 


A propos 

Ce document à été réaliser avec DŒjÿC2e qui est un logiciel libre (désolé, il fallait que je le dise). 
Accessoirement, il est libre de droit, vous pouvez donc le recopier pour le distribuer à vos amis en 
toutes légalité. Je vous renvoie à la licence GPL pour plus d’information. 



